
AVVISO - 112894, 11/05/2026, FSE+, Piano Estate 2026-2027

CANDIDATURA N. 32406

ANAGRAFICA SCUOLA
 

 

Il file è organizzato in 'Riepilogo candidatura' e a seguire i progetti con i relativi moduli.

 

DATI ANAGRAFICI

Denominazione I.I.S. "GIOVANNI PAOLO II" MARATEA

Codice meccanografico PZIS016001

Tipo istituto ISTITUTO SUPERIORE

Indirizzo VIA SAN FRANCESCO 16

Provincia POTENZA

Comune MARATEA

CAP 85046

Telefono 0973252297

Email PZIS016001@istruzione.it

Sito web www.iismaratea.edu.it

Numero Alunni 561

Plessi PZIS016001

PZPM01601C

PZRH016015

PZRH01650D

PZSL016018

PZTH016011

PZVC06000L
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RIEPILOGO CANDIDATURA

Avviso Piano Estate 2026-2027

Istituto PZIS016001 - I.I.S. "GIOVANNI PAOLO II" MARATEA

Codice candidatura 32406

Importo totale richiesto € 51.990,00

Num. Prot. Delibera Collegio

docenti

47

Data Delibera Collegio docenti 18/05/2026

Num. Prot. Delibera Consiglio

d'istituto

69

Data Delibera Consiglio d'istituto 27/05/2026

RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI

Progetto Importo

ESO4.6.A4.A - INNOVA-IA € 51.990,00

TOTALE PROGETTI € 51.990,00
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PROGETTI E MODULI
 

RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Sottoazione Tipologia modulo Titolo Importo

ESO4.6.A4.A Competenza personale,

sociale e capacità di imparare

a imparare

ASSERTIVITA' E

COMUNICAZIONE

€ 6.111,00

ESO4.6.A4.A Competenza personale,

sociale e capacità di imparare

a imparare

SalaLab € 5.448,00

ESO4.6.A4.A Consapevolezza ed

espressione culturale

Arte pubblica € 5.754,00

ESO4.6.A4.A Consapevolezza ed

espressione culturale

Comunicare in scena € 5.754,00

ESO4.6.A4.A Consapevolezza ed

espressione culturale

English on Stage € 5.754,00

ESO4.6.A4.A Lingua straniera (inglese per

gli allievi della scuola

primaria)

AI ENGLISH FOR SEA &

NAVIGATION

€ 5.754,00

ESO4.6.A4.A Matematica, scienze e

tecnologie

MATEMATIC IA € 5.754,00

ESO4.6.A4.A Pensiero computazionale e

creatività e cittadinanza

digitali

IA e Fotografia Digitale € 5.907,00

ESO4.6.A4.A Pensiero computazionale e

creatività e cittadinanza

digitali

Visual Lab € 5.754,00

TOTALE MODULI € 51.990,00
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Progetto: INNOVA-IA

ESO4.6.A4

ESO4.6.A4.A

Titolo ESO4.6.A4.A - INNOVA-IA

Descrizione INNOV IA è un progetto educativo multidisciplinare finalizzato a

promuovere l’innovazione didattica, le competenze digitali e lo

sviluppo personale degli studenti attraverso percorsi laboratoriali

creativi, inclusivi e orientati alle competenze del futuro.

Il progetto integra linguaggi artistici, tecnologia, intelligenza

artificiale, comunicazione e discipline STEM, favorendo un

apprendimento attivo basato sul learning by doing, sulla

collaborazione e sulla valorizzazione dei talenti individuali.

Attraverso i moduli dedicati all’inglese digitale, alla matematica

applicata, alla fotografia e comunicazione visiva, al teatro, all’arte

pubblica, all’ospitalità e alle competenze relazionali, gli studenti

avranno l’opportunità di sviluppare competenze linguistiche,

creative, sociali e tecnologiche in contesti motivanti e innovativi.

INNOV IA mira inoltre a rafforzare inclusione, cittadinanza digitale,

autonomia, capacità comunicative e benessere scolastico,

contribuendo alla crescita personale e culturale degli studenti in

linea con gli obiettivi del PN Scuola e Competenze 2021–2027.

Codice CUP I24D26002350007

Data inizio prevista 30/06/2026

Data fine prevista 31/12/2027

Numero moduli 9

Importo richiesto € 51.990,00
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MODULO

Tipo modulo Competenza personale, sociale e capacità di imparare a imparare

Titolo modulo 252730 - ASSERTIVITA' E COMUNICAZIONE

Descrizione Il progetto  nasce con l’obiettivo di promuovere il benessere

relazionale, la consapevolezza emotiva e il potenziamento delle

competenze comunicative degli studenti attraverso attività

laboratoriali, esperienziali e cooperative.

Il percorso intende sviluppare competenze trasversali

fondamentali per la crescita personale, scolastica e sociale,

favorendo la capacità di esprimere emozioni, bisogni e opinioni in

modo efficace, rispettoso e consapevole.

Attraverso attività pratiche, role playing, circle time, debate,

cooperative learning e simulazioni comunicative, gli studenti

saranno guidati nel riconoscimento delle diverse modalità

relazionali — passiva, aggressiva e assertiva — imparando

strategie utili per migliorare l’ascolto attivo, la gestione dei conflitti,

l’empatia e la comunicazione efficace.

Il progetto promuove inoltre lo sviluppo dell’autostima, della

fiducia in sé, della gestione emotiva e della capacità di collaborare

in modo positivo all’interno del gruppo classe, contribuendo alla

prevenzione del disagio scolastico, dell’isolamento relazionale e

dei fenomeni di conflittualità.

Le attività saranno sviluppate attraverso metodologie innovative e

inclusive orientate al learning by doing e alla partecipazione attiva

degli studenti, con produzione finale di elaborati creativi,

campagne comunicative, podcast, video o presentazioni dedicate

ai temi della comunicazione positiva e del benessere relazionale.

Il progetto risulta coerente con gli obiettivi del PN Scuola e

Competenze 2021–2027, contribuendo allo sviluppo delle

competenze personali, sociali e civiche, al miglioramento del

clima scolastico, alla promozione dell’inclusione e al

rafforzamento delle life skills indispensabili per il successo

formativo e personale degli studenti.

Data inizio prevista 30/06/2026

Data fine prevista 30/12/2026
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Sede dove è previsto il modulo PZIS016001

Numero destinatari 17

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di II grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

ASSERTIVITA' E COMUNICAZIONE

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.601,00

Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€ /

partecipante

€ 510,00

TOTALE € 6.111,00

MODULO

Tipo modulo Consapevolezza ed espressione culturale

Titolo modulo 252746 - Arte pubblica

Descrizione .

Data inizio prevista 30/06/2026

Data fine prevista 31/03/2027

Sede dove è previsto il modulo PZSL016018

Numero destinatari 18

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di II grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Arte pubblica

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.754,00

TOTALE € 5.754,00

30/05/2026 15:31 7



MODULO

Tipo modulo Matematica, scienze e tecnologie

Titolo modulo 252741 - MATEMATIC IA

Descrizione Il progetto  nasce con l’obiettivo di potenziare le competenze

matematiche, logiche e digitali degli studenti attraverso un

approccio laboratoriale innovativo che integra matematica,

Intelligenza Artificiale e tecnologie digitali.

Il percorso intende rendere l’apprendimento della matematica più

coinvolgente, concreto e vicino alla realtà contemporanea,

favorendo lo sviluppo del pensiero logico, computazionale e critico

mediante attività pratiche, problem solving e utilizzo di strumenti

digitali avanzati.

Gli studenti saranno guidati nella scoperta delle applicazioni della

matematica nei sistemi di Intelligenza Artificiale, analizzando

concetti quali algoritmi, statistica, probabilità, modelli predittivi,

dati e machine learning attraverso esperienze laboratoriali e

simulazioni interattive.

Le attività saranno sviluppate mediante metodologie attive e

inclusive quali cooperative learning, flipped classroom,

gamification, learning by doing e project based learning, con

utilizzo di software matematici, piattaforme digitali, strumenti di AI

generativa e applicazioni interattive.

Il progetto promuove inoltre lo sviluppo delle competenze STEM,

della cittadinanza digitale e della capacità di utilizzare in modo

consapevole e critico le nuove tecnologie, favorendo motivazione,

partecipazione e orientamento verso percorsi universitari e

professionali ad alta innovazione tecnologica.

Gli studenti realizzeranno prodotti finali quali presentazioni digitali,

giochi matematici interattivi, simulazioni, infografiche, podcast o

project work dedicati alle connessioni tra matematica e

Intelligenza Artificiale.

Il progetto risulta coerente con gli obiettivi del PN Scuola e

Competenze 2021–2027, contribuendo al rafforzamento delle

competenze matematiche e digitali, alla promozione delle

discipline STEM, all’innovazione metodologica e al contrasto della

dispersione scolastica attraverso percorsi motivanti e laboratoriali.
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Data inizio prevista 30/06/2026

Data fine prevista 01/07/2027

Sede dove è previsto il modulo PZPM01601C

Numero destinatari 18

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di II grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

MATEMATIC IA

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.754,00

TOTALE € 5.754,00

30/05/2026 15:31 9



MODULO

Tipo modulo Pensiero computazionale e creatività e cittadinanza digitali

Titolo modulo 252719 - IA e Fotografia Digitale

Descrizione Il progetto nasce con l’obiettivo di sviluppare competenze digitali,

creative e comunicative attraverso un percorso laboratoriale

innovativo dedicato alla fotografia e all’Intelligenza Artificiale.

Gli studenti saranno coinvolti in attività pratiche di fotografia

digitale, elaborazione delle immagini, visual storytelling e

produzione multimediale mediante l’utilizzo di strumenti di AI

generativa e applicazioni innovative per la creazione e il

miglioramento di contenuti visivi.

Il percorso intende promuovere creatività, pensiero critico,

competenze tecnologiche e cittadinanza digitale, favorendo un

utilizzo consapevole ed etico dell’Intelligenza Artificiale nell’ambito

della comunicazione visiva e dei media digitali.

Attraverso metodologie attive e inclusive quali cooperative

learning, project based learning, learning by doing e flipped

classroom, gli studenti realizzeranno prodotti creativi originali

come portfolio fotografici digitali, mostre virtuali, storytelling visivi,

campagne comunicative e contenuti multimediali.

Particolare attenzione sarà dedicata ai temi della manipolazione

delle immagini, del copyright, della privacy, dell’identità digitale e

dell’impatto dell’IA nella società contemporanea, sviluppando

consapevolezza critica rispetto ai nuovi linguaggi della

comunicazione.

Il progetto risulta coerente con gli obiettivi del PN Scuola e

Competenze 2021–2027, contribuendo alla transizione digitale,

allo sviluppo delle competenze STEM e digitali, alla valorizzazione

dei talenti creativi e al contrasto della dispersione scolastica

attraverso attività altamente motivanti e laboratoriali.

Data inizio prevista 30/06/2026

Data fine prevista 30/12/2026

Sede dove è previsto il modulo PZIS016001

Numero destinatari 19

Numero ore 30
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Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di II grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

IA e Fotografia Digitale

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.907,00

TOTALE € 5.907,00
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MODULO

Tipo modulo Lingua straniera (inglese per gli allievi della scuola primaria)

Titolo modulo 252698 - AI ENGLISH FOR SEA & NAVIGATION

Descrizione Il modulo nasce con l’obiettivo di potenziare le competenze

linguistiche in lingua inglese applicate al settore nautico e

marittimo attraverso metodologie innovative basate sull’utilizzo

dell’intelligenza artificiale, della simulazione digitale e degli

strumenti smart per la comunicazione internazionale. Il percorso

integra lingua inglese, tecnologie emergenti e competenze digitali

legate al mondo della navigazione e della blue economy.

Gli studenti svilupperanno abilità comunicative utili nei contesti

professionali del mare, acquisendo il lessico tecnico-marittimo

fondamentale relativo alla navigazione, alla sicurezza, alla

meteorologia, alle procedure di bordo e alla comunicazione

internazionale.

Attraverso simulatori digitali, chatbot educativi, assistenti vocali

basati su IA, piattaforme immersive, role playing e attività di

comunicazione nautica in lingua inglese, gli studenti

sperimenteranno modalità innovative di apprendimento

personalizzato e interattivo. L’utilizzo dell’intelligenza artificiale

consentirà di migliorare listening, speaking, pronunciation e

comprensione tecnica attraverso feedback immediati,

esercitazioni adaptive e simulazioni realistiche di situazioni

operative di bordo.

Il modulo promuove inoltre la sicurezza, la collaborazione e la

capacità di operare in ambienti internazionali, rafforzando

competenze linguistiche sempre più richieste nelle professioni

della blue economy.Il modulo contribuisce allo sviluppo delle

competenze multilinguistiche, digitali e professionali previste dal

progetto INNOV IA, favorendo inclusione, orientamento e

preparazione alle professioni del mare, in linea con gli obiettivi del

PN Scuola e Competenze 2021–2027.

Data inizio prevista 01/07/2026

Data fine prevista 30/12/2026

Sede dove è previsto il modulo PZTH016011
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Numero destinatari 18

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di II grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

AI ENGLISH FOR SEA & NAVIGATION

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.754,00

TOTALE € 5.754,00
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MODULO

Tipo modulo Consapevolezza ed espressione culturale

Titolo modulo 252827 - Comunicare in scena

Descrizione Il progetto  nasce con l’obiettivo di potenziare le competenze

linguistiche in lingua inglese attraverso il linguaggio teatrale, la

comunicazione espressiva e la didattica laboratoriale. Il percorso

sarà condotto congiuntamente da un esperto di teatro e da un

esperto di lingua inglese, favorendo un approccio integrato tra

competenze linguistiche, espressive e relazionali. Attraverso

attività di recitazione, improvvisazione, lettura drammatizzata e

messa in scena, gli studenti svilupperanno capacità comunicative,

sicurezza personale, pronuncia e fluidità linguistica in un contesto

motivante e inclusivo.

Le attività teatrali consentiranno agli studenti di utilizzare la lingua

inglese in situazioni autentiche e dinamiche, migliorando listening,

speaking, public speaking e interazione orale attraverso

metodologie attive basate sul learning by doing e sulla

partecipazione diretta.

Il laboratorio promuove inoltre lo sviluppo delle life skills, della

creatività, dell’empatia, della collaborazione e della gestione delle

emozioni, favorendo inclusione, autostima e benessere

relazionale.

Le attività saranno realizzate attraverso metodologie innovative

quali cooperative learning, role playing, drama pedagogy, peer

education e project based learning, con preparazione finale di una

performance teatrale in lingua inglese aperta alla comunità

scolastica.

Il progetto risulta coerente con gli obiettivi del PN Scuola e

Competenze 2021–2027, contribuendo allo sviluppo delle

competenze multilinguistiche, personali e sociali, al contrasto

della dispersione scolastica e alla valorizzazione dei talenti

espressivi e comunicativi degli studenti.

Data inizio prevista 30/06/2026

Data fine prevista 29/07/2027

Sede dove è previsto il modulo PZIS016001

Numero destinatari 18
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Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di II grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Comunicare in scena

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.754,00

TOTALE € 5.754,00
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MODULO

Tipo modulo Consapevolezza ed espressione culturale

Titolo modulo 254489 - English on Stage

Descrizione Il progetto nasce con l’obiettivo di potenziare le competenze

linguistiche in lingua inglese attraverso il linguaggio teatrale, la

comunicazione espressiva e la didattica laboratoriale. Il percorso

sarà condotto congiuntamente da un esperto di teatro e da un

esperto di lingua inglese, favorendo un approccio integrato tra

competenze linguistiche, espressive e relazionali. Attraverso

attività di recitazione, improvvisazione, lettura drammatizzata e

messa in scena, gli studenti svilupperanno capacità comunicative,

sicurezza personale, pronuncia e fluidità linguistica in un contesto

motivante e inclusivo. Le attività teatrali consentiranno agli

studenti di utilizzare la lingua inglese in situazioni autentiche e

dinamiche, migliorando listening, speaking, public speaking e

interazione orale attraverso metodologie attive basate sul learning

by doing e sulla partecipazione diretta. Il laboratorio promuove

inoltre lo sviluppo delle life skills, della creatività, dell’empatia,

della collaborazione e della gestione delle emozioni, favorendo

inclusione, autostima e benessere relazionale. Le attività saranno

realizzate attraverso metodologie innovative quali cooperative

learning, role playing, drama pedagogy, peer education e project

based learning, con preparazione finale di una performance

teatrale in lingua inglese aperta alla comunità scolastica. Il

progetto risulta coerente con gli obiettivi del PN Scuola e

Competenze 2021–2027, contribuendo allo sviluppo delle

competenze multilinguistiche, personali e sociali, al contrasto

della dispersione scolastica e alla valorizzazione dei talenti

espressivi e comunicativi degli studenti.

Data inizio prevista 30/06/2026

Data fine prevista 30/12/2027

Sede dove è previsto il modulo PZIS016001

Numero destinatari 18

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di II grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

English on Stage

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.754,00

TOTALE € 5.754,00

30/05/2026 15:31 17



 

MODULO

Tipo modulo Competenza personale, sociale e capacità di imparare a imparare

Titolo modulo 254386 - SalaLab

Descrizione Il progetto nasce con l’obiettivo di valorizzare l’arte culinaria e il

servizio di sala come strumenti di educazione al gusto, alla

sostenibilità e al rispetto delle persone e delle materie prime.

Vogliamo restituire dignità e centralità a due mestieri fondamentali

della cultura italiana, promuovendo un approccio etico, attento e

creativo. Attraverso laboratori pratici, esperienze in cucina e

percorsi immersivi nel mondo della sala, coinvolgiamo giovani e

studenti in un viaggio che parte dalla conoscenza del cibo – dalla

sua origine alla trasformazione – e arriva fino all’esperienza

dell’ospitalità, intesa come cura dell’altro.

Le attività includono:

– Preparazioni con prodotti stagionali e locali

– Degustazioni guidate e laboratori sensoriali

– Approfondimenti su spreco alimentare e filiere sostenibili

– Simulazioni di servizio in sala con attenzione alla

comunicazione e all’accoglienza

Data inizio prevista 30/06/2026

Data fine prevista 22/07/2027

Sede dove è previsto il modulo PZRH016015

Numero destinatari 16

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di II grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

SalaLab

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.448,00

TOTALE € 5.448,00

MODULO

Tipo modulo Pensiero computazionale e creatività e cittadinanza digitali

Titolo modulo 254396 - Visual Lab

Descrizione Il percorso  è progettato per fornire agli studenti gli strumenti

fondamentali per sviluppare una solida conoscenza

tecnica nell’ambito della comunicazione visiva.

Attraverso un percorso formativo teorico-pratico, strutturato in

moduli progressivi, gli studenti acquisiranno competenze di base

nell’uso dei software di digital painting (Adobe Photoshop, Krita,

Procreate o simili), nell’analisi e creazione di immagini

visivamente efficaci, e nella comprensione del colore, della

composizione e della narrazione visiva.

Il modulo prevede un approccio laboratoriale con alternanza tra

teoria e pratica, momenti di confronto collettivo, esercitazioni

individuali, revisione dei progetti e produzione di un elaborato

finale. È incoraggiato l’utilizzo di tecnologie accessibili e

opensource ove possibile.

Data inizio prevista 30/06/2026

Data fine prevista 22/07/2027

Sede dove è previsto il modulo PZSL016018

Numero destinatari 18

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di II grado

30/05/2026 15:31 19



 

 

DICHIARAZIONI
 
þ Si dichiara di essere in possesso dell’approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacità gestionale dei soggetti beneficiari
richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

 

CRITERI DI VALUTAZIONE AVVISO
 

Domanda criterio - "Coerenza con il PN e il PTOF"

Il progetto è coerente con gli obiettivi del Programma Nazionale 21-27 e del PTOF dell'Istituzione

Scolastica?

Risposta: 

- SI

 

Domanda criterio - "Parità di accesso e pari opportunità"

Il progetto garantisce parità di accesso e pari opportunità?

Risposta: 

- SI

 

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Visual Lab

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.754,00

TOTALE € 5.754,00

30/05/2026 15:31 20


